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HERMES
Hermès Paris Faubourg Saint Honoré

Logiciels utilisés

Création et modélisation de mongolfières style “Steampunk” refaçonné selon la demande initiale du client. 

Exposition lors des fêtes de Noël 2022 au magasin Hermès du Faubourg Saint Honoré à Paris.



DADOUN
Rénovation du marché de Sucy en Brie

Logiciels utilisés

Création et modélisation d’un marché couvert complet, créations de rendus

à destionnations des 50 commerçants afin de vendre les différents 

produits de l’entreprise.



Wireframe Rendu Construction 

PRINTEMPS
Bonzaï

Logiciels utilisés

Création et modélisation d’un Bonzaï pour les magasins des Printemps.

Impression 3D en plusieurs modules du Bonzaï.



GALERIES LAFAYETTE
Vitrines des Galeries Lafayette Noël 2024

Logiciels utilisés

Création et modélisation d’un environnement Parisien stylisé en colaboration 

avec Charles de Vilmorin d’après des dessins abstraits.



GALERIES LAFAYETTE
Vitrines des Galeries Lafayette Noël 2024

Logiciels utilisés

Création et modélisation d’éléments de décorations pour les vitrines.



GALERIES LAFAYETTE
Vitrines des Galeries Lafayette Noël 2024

Logiciels utilisés

Création et modélisation d’un “Fruby” échelle 5/1 dans le cadre d’une collaboration avec la marque.



GALERIES LAFAYETTE
Grand Sapin des galeries Lafayette

Logiciels utilisés

Création et modélisation des pampilles, placement et organisation logistique des 1500 pampilles du grand Sapin.



LOUIS VUITTON
Maison ateliers Louis Vuitton 

Logiciels utilisés

Création et modélisation de la maison Louis Vuitton à Asnières sur Seine.



LOUIS VUITTON
Façade Haussmannienne

Logiciels utilisés

Création et modélisation d’une Façade Haussmannienne.



Référence

Wireframe Textures

Rendu Final

PROJET PERSO
Reproduction d’une photographie 

Logiciels utilisés



Référence InspirationRendu Final

Rendu Final

PROJET PERSO
Reproduction d’éléments à partir de photographies 

Logiciels utilisés


